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〇はじめに 

 このデザインマニュアルは、本学オリジナルキャラ

クター「宇～太」を、本学のイメージアップ、親しみ

やすさ向上のため幅広く活用していただくために作

成したものです。実際のキャラクターデザインの使用

にあたっては、「宇都宮大学オリジナルキャラクター

規程」及び「宇都宮大学オリジナルキャラクター使用

細則」に定める規定を遵守の上、イメージの統一化を

図るためこのデザインマニュアルに沿って使用して

ください。 

 

※キャラクターに関する一切の権利は、国立大学法人

宇都宮大学に帰属します。使用について、ご不明な点

がございましたら下記のお問い合わせ先までご連絡

ください。 
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〇キャラクターデザインの使用にあたって 

 「宇～太」のデザインを使用する場合には、次の事

項を守ってください。 

 

・基本デザインもしくはデザインバリエーションのポ

ーズのいずれかを使用し、「〇使用にあたっての禁止

事項」に例示されているようなデザインの使用はしな

いでください。 

 

・デザインを使用する際には、宇都宮大学のオリジナ

ルキャラクターであることを明確にするため、 

 

“宇都宮大学オリジナルキャラクター「宇～太」” 
 

の表示をあわせてお願いします。  

 
 

  



 
 

〇基本デザイン及び色指定（彩色）について 

１）カラーによる色指定 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

帽子：Ｃ61 Ｍ16 Ｙ0 Ｋ0 

アウトライン及び表情： 

Ｃ0 Ｍ0 Ｙ0 Ｋ100 
体：Ｃ 0 Ｍ 0 Ｙ 0 Ｋ 0 

 



 
 

２）モノクロによる色指定

  

アウトライン及び表情：K100% 

帽子：Ｋ４８％ 

体：Ｋ 0％ 

 



 
 

３）線画のみ

 

  

  

体：Ｋ 0％ 

 

アウトライン及び表情：K100% 



 
 

〇デザインバリエーションについて 

「宇～太」のデザイン使用は、原則として基本デザイ

ン又は下記のポーズの中から使用してください。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「おじぎ」       「喜ぶ」        「驚く！」 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「寝ている…」          「またね！」 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「宇大３Ｃスピリッツ」     「勉強」      「壁から覗く」 



 
 

〇使用にあたっての禁止事項 

１）たて・よこの比率変更 

 

 

 

 

 

 

２）デザインの一部変更・省略・追加 
 

（例）口元のデザインを変更、パーツ追加   （例）基本的デザインの改変 

 

 

 

 

 

 

 

 

           （例）デザインの一部省略 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

３）色の変更・デザインの反転 

  （例）指定色以外の使用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  （例）デザインの反転 
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